ESQUEMÁRIO 
VIDEO GAMES 


MODELOS: VG-2800, VG-3000, 
VG-5600, VG-8000 e VG-9000 


SEÇÃO DE TREINAMENTO 
E LITERATURA TÉCNICA 


DEGAT 


DEPARTAMENTO CENTRAL DE ASSISTÊNCIA TÉCNICA 


É PROIBIDA REPRODUÇÃO TOTAL OU PARGIAL DESTE 


“MANUAL SEM PRÉVIA AUTORIZAÇÃO, POR ESGRITO, à E 
DA GGE INDÚSTRIA E COMÉRCIO DE COMPONENTES | 


ELETRÔNICOS S/A, SETOR DE LITERATURA TÉCNICA. 


MODELOS 


SUDO 


SETOR DE LITERATURA TÉCNICA E TREINAMENTO 
Av. Otaviano Alves de Lima, 2724 1.a IMPRESSÃO 


GEP 02701 - São Paulo — SP MARÇO - 1991 


Fone: (011) 265.2199 (1.800) | 


APRESENTAÇÃO 


Nesta oportunidade, estamos lançando mais uma publicação técnica. 
Doravante, pretendemos fornecer todas as informações necessárias 
de cada modelo, no intuito de facilitar o seu trabalho na manu- 
tenção dos aparelhos da marca CCE. | 


Para isso, neste esquemário, nos modelos V6-8000 e VGO-9000 es- 
tamos fornecendo tensões de todos os pinos dos microprocessado- 
res, procedimento de ajustes, desenho em explosão, função dos 
circuitos integrados e etc. O objetivo deste trabalho é de apri- 

morar cada vez mais os conhecimentos técnicos dos profissionais 
“de nossa Rede de Serviços. 
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TENSÕES EM VDC. MEDIDAS EM RELAÇÃO 
AO TERRA, SEM CARTUCHO, SEM JOYSTIK, 
CHAVES NA POS. CONF. ESQUEMA, REDE 

7 VAC, COM MULTÍMETRO HONOR TE-I120 
50kN /VDC,1I0kN/VAC 


PA 4 


6 CTT é CRS 
S1- SEL.CANAL 2/3 (POS. CANAL 2) 
S2-POWER ON/OFF( POS. OFF) 

S3-DIFFICULTY RIGHT A/B( POS.A) 


DATA NOME 


IND. E COM. DE COMP. 
ELETRÔNICOS S/A. DES. I8-01- 84 
TITULO VIST. [22/06/77 | 2ernão 
ESQUEMA ELETRICO IarpRov: 22.4-8y |G/LARDO 


MAT. 
ACAB. 


ESC. TOL. 1-00-90979-00 | 


MOD. VIDEO GAME VG2800 |Nº A2-110] 


0032/86 [ALT.R25 DE 24k P/47k 05.02.86 S4-DIFFICULTY LEFT A/B(POS.A) 
5201/85 |CANC. CAPAC. C48,C49 C50,C5! 10-04-85 preços S5-COLOR/BLACK & WHITE (POS. COLOR) 
5/34/85] ACRESC. TENSÕES E C59 NO CN-3 |22-03-85| É | S6-GAME SELECT 
7 |4898/85] ALT. R36 DE I50k PARA 470k 2989-01-85] É | S7- RESET 
ALT. C2 DE 680p P/27p;C48-C5I DE es10-84] É 
4713/84]68n P/100n E C58 DE 25V P/1I6V | |2310-84] É NOTAS 
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ACRESC. R51/52 DE 47k - RESISTORES EM OHMS(N),k=1.0000 
VRI ERA Ik,RI7 ERA Ik,C26 ERA In, |05-07-84 
R21 ERA 230. INDICADAS AS FUNÇÕES | - RESISTORES DE 1/4W 
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CN1-CONECTOR CONTROLE (L) CN2 - CONECTOR CONTROLE (R) 
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4457/84 |ACRESC. C58 ENTRE PINOS 1-3 DO IC2]04-07-84 EM - CAPACITORES EM AF, n=10"3uF, p=10"8uF 
4421/84|ALT VRI DE I0k P/Ik(CONV. PAL-M) [I9-06-8/ É | - ESPECIFICAÇÕES E CIRCUITOS SUJEITOS A 


4263/84]C32 ERA 4,7/25V; C56 ERA In 06-04-84] Mu ALTERAÇÕES SEM PRÉVIO AVISO 
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REF. C60 ERA C58(E/C DO Q7) 
ERA 4,7/40V 
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TENSÕES EM VDC MEDIDAS EM RELAÇÃO 
AO TERRA, SEM CARTUCHO, SEM JOYSTIK, 
CHAVES NA POS. CONF. ESQUEMA, REDE 

H7 VAC, COM MULTIMETRO HONOR TE-II20 
50kN /VDC, I0kN /VAC 


S1-SEL.CANAL 2/3 (POS CANAL 2) 
S2-POWER ON/OFF( POS. OFF) 
S3-DIFFICULTY RIGHT A/B(POS. A) 


S4-DIFFICULTY LEFT A/B(POS.A) cce IND E COM. DE COMP. DATA NOME 
S5-COLOR/BLACK & WHITE (POS. COLOR) a |———A| | 
S6-GAME SELECT ELETRÔNICOS S/A. | pEs. |i7-07-87 
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- RESISTORES DE 1/4W 
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- CAPACITORES EM uF,n=10"2uF,p=10"8uF 
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MODELO VG 3080 


e NR. DESCRIÇÃO CÓDIGO 
01 PARAFUSO 1801713033. 
| 02 GABINETE INFERIOR 1579000202. 
03 PCI PRINCIPAL 1109000201. 
05 PARAFUSO 1803013027. 
07 ARRUELA DE FIBRA 1763800027. 
08 DISSIPADOR 1854007900. 
09 PORCA SEXTAVADA 1811813000. 
10 ARRUELA 1810113222. 
11 PARAFUSO 1601713024. 
13 GARRA PARA FUSÍVEL 1744007200. 
as CHAVE DE TOQUE “1449004900.3 
| | 18 TECLA DE FUNÇÕES 1879000201.3 
, 18 GABINETE SUPERIOR 1579000201.3 
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SETOR DE LITERATURA TÉCNICA E TREINAMENTO 
AV. OTAVIANO ALVES DE LIMA, 2.724 


CEP 02701 - SãO PAULO 


FONE : (011) 265-2199 DEGAT 
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TÍTULO: o DE PRO 
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IC US 


PINAGEM DO MICROPROCESSADOR DOS VIDEOGAMES VG9B9020/VGP9000 


PINO FUNÇÃO DESCRIÇÃO 
1 Ss Saída de audio 
2 S Saída de áudio 
3 E Reset 
4 S Bus endereço O 
E, Ss Sus endereço í 
6 Ss Bus endereço & 
Fá S Bus endereço 3 
8 S Bus endereço 4 
Gg s Bus endereço 5 
10 Ss Bus endereço 6 
411 S Bus endereço 7. 
io 5 Bus endereço 8 
is S Bus endereço ? 
14 S Bus endereço i9 
is Ss Bus endereço ií 
1 6 Ss Bus endereço ií2 
17 Ss Bus endereço 13 
18 Ss Bus endereço i4 
19 Ss Bus endereço £5 
PEA, E Terra 
' ei E/5 Bus dados 7 
do E/5 Bus dados é 
Pq E/5 Bus dados 5 
Ps | E/5 Bus dados 4 
Pede E/5 Bus dados 3 
é E/S Bus dados & 
E 27 E/5 Bus dados 1 
Er 28 E/5 Bus dados € 
o? E Clock 2i.453.6646 MHZ 
30 E Pino de teste 
— 3Í S Clock 1.8 MHZ 
32 E Interrupção 
33 E Interrupção não mascaravel 
S4 Ss Leitura/escrita 
Fa S Endereço 49016 
Só Ss Endereço 4017 
SA S Endereço 49016 
SE Ss Endereço 4016 
SP S Endereço 4016 
40 E VCC 


MODELO V6G 8000 


NR. DESCRIÇÃO CÓDIGO 
01 GABINETE SUPERIOR 1579000301.0 
0e GABINETE INFERIOR 1579000302.8 
03 TECLA RESET 1879000301.6 
04 TAMPA PARA CONECTOR DO CARTUCHO 1779000303.9 
SETOR DE LITERATURA TÉCNICA E TREINAMENTO 
05 PLACA PRINCIPAL 1109000301.3 
| AV. OTAVIANO ALVES DE LIMA, 2.724 
06 DISSIPADOR 1659000303.8 
CEP 02701 - SãO PAULO 
07 BLINDAGEM CENTRAL 16859000302.0 
FONE : (011) 265-2199 DF, AT 
08 BLINDAGEM INFERIOR 1856010102.7 | 
10 PARAFUSO 1801013027.5 
11 - PARAFUSO 1603013027.1 
1º ARRUELA 1610183228.0 
13 PORCA SEXTAVADA 1811823000.4 


16 CABO DE FORÇA 16480000200.1 
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TABELA DE TENSÕES DOS VIDEOGAMES VG 8000 7/7 VG 979000 
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TABELA DE LIGAÇÕES 
Segue abaixo tabela de ligações existente nos videogames v6 8000 e VG 9000. 


Exemplo de utilização : 
A linha de dados DO é ligada aos pinos 43 de CN2, 49 de CN 5, 13 de U 1 etc. 


FUNÇÃO GN e CN 5 U1 Ue U3 Us Us UG. U7 us 
GND 1 1,72 8 12 eo 8 10 eo 1º 8 
VGG 31 36 16 os 40 16 20 ao e4 16 
DO q3 49 13 9 28 e = e q 3 OBSERVAÇÕES: 
D1 42 48 5 10 e7 = Ns 3 = 5 DO — D7 = BUS DE DADOS 
Do q1 47 1 u 26 = = 4 = 9 AO — A15 = BUS DE ENDEREÇO 
D3 40 46 7 13 25 - - 5 = = ADO - ADiIZ = BUS DE DADOS VÍDEO 
D4 39 45 9 14 e4 e 6 Ei AAD — AAIS = BUS DE END. VÍDEO 
DS 38 44 - 15 23 E a 7 = 
D6 37 43 e 16 co = 8 = = 
D7 36 de E 17 e1 E = 9 = 
AO 13 13 = 8 4 a = 12 - = 
A1 12 12 - 7 5 E Es “ q = 
A? E 1 é 6 6 E = 10 q = 
A3 10 10 e 5 7 e e - = - 
A4 9 9 se 4 8 = — = - = 
AS 8 8 = 3 9 ai = ne = = 
[1 7 7 = 2 10 rá = - = = 
A? 6 6 = 1 m se = - = = 
AB 5 5 = e3 te ze = - - = 
Ag 4 4 = [= 13 rá se bes = 
AO 3 3 a E 14 = me = es cd 
AI [= e si e 15 = o = = si 
Ate sê si = e 16 = - = = E 
AI e Ri =) e 17 [4 = = e 
A14 = Se E = 18 3 - = = = 
A1S E ER Se a 19 13 e — — = 
ADO [4] 30 e EE E = 18 38 9 = 
AD1 27 31 = Es pr e 17 37 10 = 
ADOo 28 3º e = = - 14 36 “ sá 
AD3 29 33 = = pe s 13 35 13 = 
AD4 80 59 Ex = = = 8 34 14 a 
ADS 59 68 = = Es: 7 33 15 - 
ADB 58 57 - = ” = 6 3e 16 = 
AD7 57 66 é E = = 3 31 17 = 
ADB 51 80 = E = = = 30 e3 = 
AD9 52 61 = ii GE = = eg eo E 
AD1O 53 62 = = E: = = 28 = = 
AD11 54 63 e rt o - E 27 = “e 
ADIO 55 64 E = - = 26 - ei 
AAO es eg = = = se 19 Ea 8 = 
AA ea e8 = = E Ni 18 = 7 = 
ARS 23 27 = = E 15 E: 6 - 
AA3 ee 26 = = e = ie bi 5 = 
AA4 21 es = = se 9 = 4 = 
AAS eo e4 e = = = 6 = 3 EE 
AAG 19 e3 ci = oo = 5 = 2 = 
AA? cá ci = Fa - [= a 1 = 
AAB e e = == E = as = = = 
AA9 = e = = = .* é = gr = 
AATO = = = e = = E = = 
AA = e = = EK = e - = — 
AAIO 33 39 = = sá = = e e = 
AAII 34 ao = e = e = - u = 
AAIQ 35 q1 e Ed F = = - E< ss 
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PINAGEM DO PROCESSADOR DE VÍDEO DOS VIDEOGAMES VGB90G0/UVGP000 


VGO 8000 / VG 97000 
FUNÇÃO, DESCRIÇÃO DOS COMPONENTES 


13 


14 


CIRCUITO INTEGRADOS ? PINO FUNÇÃO DESCRIÇÃO 
G.l. “TIPO DE COMPONENTE "ESPECIFICAÇÃO 4 | “Port de leitura/escrita 
03 MICROPROCESSADOR. eos E a a 
U 6 PROCESSADOR DE VÍDEO KC 6022 E Ed esa eta o 
U1 BUFFER TRI-STATE SN 74HC388 4 E/5 us dados 
UB BUFFER TRI-STATE SN 74KC358 e E/5 Bus dados 3 
U 6 LATCHES : SN 74158373 ó E/5 Bus dados 4 
U 7 RAM DE VIDEO STK 6118 FP E/95 Bus dados 5 
Uc RAM STK 6116 8 E/S Bus dados é 
UU 4 DEMULTIPLEX SN 7415139 9 E/S Rue dados 7 
10 E Port & 
11 E Port f£ 
FUNÇÃO DOS CIRCUITO INTEGRADOS NO VEB609/VGP000 ia E Port 6 
| | 413 E Enable do port 
U3 Microprocessados de 8 bits, controla e sincroniza as “44 E/5 Teste 6 
operações entre os componentes do console. | 15 E/S Tecte 4 
UG Responsável pela geração e controle dos sinais de 16 E/S Teste 
vídeo e cores. 14 E(S Teste 5 
| 18 E Clock | 
U1 Interface de entrada do joystick. 19 Ss Interrupção não maáscaravel 
| oo Ê Terra | 
us interface de entrada do Joystick/pistola. 24 S Saida de video composto 
U6 Transfere sob comando de U2 dados temporários relativos oa E mp arca RA E” :d 
a cena do logo para UZ. | eEItura/€Escri os | E vIGE0O. 
| oa Ss Enable RAM de video 
U7 Armazena dados temporarios relativos a cena do jogo Pre S Seleciona RAM de video 
(fases do jogo). | 26 S Bus video i?Z 
Ed S Bus video ií 
Uoc a a relativos ao jogo (número de 28 S Bus vides. 10 
am i 2? Bus video 9? 
Ua4 Envia para US, U2, CNº dados referentes ao jogo, Je 5 Bus video 8 
Si E/5 Bus endereço e dados 7 
se E/S Bus endereço e dados 6 
| II E/S Bus endereço e dados 5 
TRANSISTORES 34 E/S Bus endereço e dados 4 
Q1 oscilador de clock BF 254 so E/S Bus endereço e dados 3 
Q o Oscilador de clock BF 254 Só E/S Bus endereço e dados ? 
03 Amplificador de vídeo BG 5585 37 E/5 Bus endereço e dados í 
Qa4 F.l. de som BF 494 3H E/S Bus endereço e dados 9 
Q 5 Modulador de R.F. BF qg4 as S Enable para RáM de video 
Q 6 Amplificador de vídeo BF 494 Ao E VCC 
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ef a. Colocar CT 2 na metade de seu curso. 
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b. Ajustar a bobina T 2 para obter no frequencimetro uma fre- 
quência de 4,5 MHZ. 
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COMPATIBILIDADE 


RACE A 


Foram lançados, no mercado, quase que simultaneamente por algumas 
empresas os chamados Videogames de terceira geração. Para sanar 
Eae 27 -11- 90 as dúvidas quanto ao uso de cartuchos de um determinado fabrican- 
PLACA BASICA 92003-01 
 Cracos te em um outro aparelho, a segulr apresentamos uma tabela expli- 
cativa quanto a compatibilidade entre estes aparelhos. 


FABRICANTE/MODELO COMPATIBILIDADE GRUPO 


É 


CCE (VG8000,VG9000) Nintendo Japonês | 


o 
Za! 
Sa 
A 
ES 
o 
mo 


É | 


Dismac (Bit System) Nintendo Japonês | 


| 


Dynacon (Dynacon II) Nintendo Japonês | 
Gradiente (Phanton System) Nintendo Americano || 


Tec Toy (Master System) Sega 141 


É] 


É | 
st) 


Os aparelhos do grupo | são diretamente compatíveis entre si, 
não havendo necessidade do uso de adaptadores. 
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|| 
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O aparelho do grupo || para funcionar com cartuchos do grupo 
| necessita de adaptador. 


To c. Os aparelhos do grupo | para funcionarem com o cartucho do 
U6-74LS373 grupo |! necessitam de adaptadores. 


d. O aparelho do grupo Ill é totalmente incompatível com os de- 
mais aparelhos, funcionando apenas com os cartuchos de seu 
próprio sistema. 

|- GND 4 

2- CLOCK 1.8 MHZ 

PORT 5 
6 
rá 


COMANDO DO JOYSTICK ; 
VCc 2 2 
MIRA DA PISTOLA 3 à 
GATILHO DA PISTOLA 
NÃO USADO le 6 
9- NÃO USADO IS — [1 o 
| “E 


e. Os aparelhos dos grupos | e |! Funcionam com cartuchos impor- 
tados (Americano ou Japonês) desde que, se necessário, utili- 
zados com um adaptador. 


f. No VG9000 pode-se acoplar pistola Laser Cinclusive da Gradien- 
“te). Já no VG8000 não. 


g. Não é possível acoplar óculos tridimensional no VG8000 ou 
VG93000.. | | 


SETOR DE LITERATURA TÉCNICA E TREINAMENTO 
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8 GND U4a-U4b T4LSIS9 IC 
| 6 VCC 8 GND 
| |6 VCCc UI-u8 t4HCS568 


PINAGEM DO CONSOLE AV. OTAVIANO ALVES DE LIMA, 2.704 


VG 9000 


CEP 02701 - SãO PAULO 


FONE : (011) 265-2199 
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TABELA DE TENSÕES DOS VIDEOGAMES VG 8000 7 VG 7000 
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TABELA DE LIGAÇÕES 
Segue abaixo tabela de ligações existente nos videogames V6 8000 e VG 9000. 


Exemplo de utilização : 
A linha de dados DO é ligada aos pinos 43 de CNº, 49 de GN 5, 13 de U 1 etc. 


FUNÇÃO GN 2 CN 5 U1 uz U3 Us Us U6 U7 Us 
GND 1 1,72 8 12 20 8 10 20 12 8 
vCc 31 36 16 e4 40 16 20 40 eq 16 
DO 43 49 13 g 28 - = 2 = 3 OBSERVAÇÕES: 
D1 E) 48 5 10 27 - = 3 = 5 DO -D7 = BUS DE DADOS 
DZ 41 47 n 1 26 - = 4 2 9 AD-A1S = BUS DE ENDEREÇO 
D3 40 46 7 13 es - - 5 = - ADO - ADiI2 = BUS DE DADOS VÍDEO 
D4 39 as g 14 24 - = 6 - -—  AADU - AA14 = BUS DE END. VÍDEO 
D5 38 44 - 15 ea - - 7 - - 
D6 37 43 - 16 ee - - 8 - - 
D7 36 42 - 17 21 - - 9 - - 
AO 13 13 - 8 4 - - 1º - - 
AI 12 12 - 7 5 - = 1 - - 
AZ 1 n - 6 6 - — 10 — - 
aA3 10 10 - 5 7 - - - - - 
aq E] 9 - 4 8 - - - - — 
AS 8 8 - 3 9 - -— - - - 
AB 7 7 - 2 10 - - - - - 
A? 6 6 - 1 “ - - - - — 
[:) 5 5 - eg 12 - - - - -— 
Ag q q - ee 13 - - - - - 
AO 3 3 - - 14 - - - - - 
A11 2 2 - - 15 - - - - - 
ae - - - - 16 - ds - e = 
A13 = sr = - 17 2 = - - = 
A14 = = - = 18 3 - - - - 
AIS - = — - 19 13 - - - - 
ADO 26 30 E - - - 18 38 9 - 
AD1 27 31 — - - - 17 37 10 - 
aDo 28 32 - - -— - 14 36 1 - 
AD3 29 33 - -— = - 13 35 13 - 
AD4 60 69 - = = - 8 34 14 - 
ADS 59 58 - - - - 7 33 15 - 
ADG 58 67 - - - - 8 32 16 - 
AD7 57 66 - - - — 3 31 17 - 
ADB 51 680 - = - = e 30 23 - 
AD9 se 61 - - - -— - eg eo - 
AD1O 53 62 - - - - - 28 - - 
AD11 54 63 = = -— - = 27 - - 
ADIS 55 64 - - - - - 26 - - 
AAO es eg - - - - 19 = 8 - 
AA1 24 28 - - - - 18 - 7 - 
AAZ 23 27 - = E = 15 - 6 - 
AA3 ee 26 - - - - 12 - 5 - 
AA4 21 es - - - - 9 - 4 - 
AAS 20 e4 = = = - 6 - 3 ei 
AAG 19 23 = pe = - 5 - Fe) = 
AA? é - = - - - e - 1 = 
AAB im - = E = = = a = = 
AAg E - = = = = = = = = 
AAO - = = = = = = = = E 
AA = - =s = = - - = = 
AAIO 33 39 — - - - - - - - 
AAI3 34 40 - - - - - - - = 
AA1S 35 41 - — - - = - - = 
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VG B006 7 VG PO0O 
FUNÇÃO, DESCRIÇÃO DOS COMPONENTES 
GIRGUITO INTEGRADOS 


TIPO DE COMPONENTE 


ESPEGIFIGAÇÃO 


MICROPROGESSADOR . | KG 6005 
PROCESSADOR DE VIDEO ' KG 60cº 
BUFFER TRI-STATE "SN 74HC3658 
BUFFER TRI-STATE SN 74KC368 
LATCHES . SN 7415373 
RAM DE VIDEO STK 6116 


RAM | STK 6118 
DEMULTIPLEX | * SN 7415139 


FUNÇÃO DOS CIRCUITO INTEGRADOS NO VGBO00/VEPODO 


Microprocessados de 8 bits, controla e sincroniza as 


operações entre os componentes do console. 


Responsável pela geração e controle dos sinais de 


vídeo e cores 


interface de entrada do joystick. 


Interface de entrada do jJoystick/pistola. 


Transfere sob comando de UZ2 dados temporários relativos 
a cena do jogo para U7. | 


Armazena dados temporarios relativos a cena do jogo 
(fases do jogo). 


Armazena dados temporarios relativos ao jogo (número de 
Jogadores, placar etc). 


Envia para U6, Uc, CNº dados referentes ao jogo. 


TRANSISTORES | 
Oscilador de clock BF c54 
Oscilador de clock BF co5s4 
Amplificador de vídeo BCG 558B 
F.il. de som BF 494 
Modulador de R.F. BF 494 
Amplificador de vídeo BF 494 


PINAGEM DO PROCESSADOR DE VIDEO DOS VIDEOGAMES VBBO00/VGPOGO 


PINO 


DONO A dn 


FUNÇÃO 


+fs 
fS 
fs 
fs 


IC U6 


DESCRIÇÃO 


Port de leitura/escrita 


Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 


dados 
dados 
dados 
dados 
dados 
dados 
dados 
dados 


Port & 
Port 4 
Port 0 
Enable do 


Teste 
Teste 
Teste 
Teste 
Clock 


Interrupção não mascaravel 


Terra 


bs 


do RD 


port 


Saida de video composto 


RESET 


Leitura/escrita RAM de video 


Enable RAM de video 
Seleciona 


Bus 
Bus 


Bus 


Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 
Bus 


Bus 


Bus 


Enable para RAM de video 
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RAM de video 
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PINAGEM DO MICROPROCESSADOR DOS VIDEOGAMES VGS000/VGP000 


DESCRIÇÃO 
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Saída de audio 
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Bus 
Bus 


Reset 
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dados. 


Sm iity bao 


dados 


e RR DS a, 


Clock 21.453.666 MHZ. 

Pino de teste 

Clock 14.8 MHZ 

Interrupção | | 
Interrupção não mascaravel 
Leitura/escrita 

Endereço 49016 


' Endereço 49017 


Endereço 4016 
Endereço 4016 
Endereço 4016 
VEC | 
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ANOTAÇÕES TECNICAS “ANOTAÇÕES TECNICAS 
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339/90 ADamic) 2>/3%4 
7 [143184 act. mo modêlo de; VG-3500 Para J5-3500. 3/07/85 


V6 9000 


ALT [ PA. | DISCRIMINAÇÃO 


| (ces) [2 VISTA EXPLODIDA diam 
ultimo nº 20 (64) E 
IRubens is TORRE 
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DESENHO EM EXPLOSÃO DO APARELHO VG 9000 


NR. DESCRIÇÃO CÓDIGO 

01 GABINETE INFERIOR 15793200302.5 
Do GABINETE SUPERIOR 1579200301 .7 
03 TAMPA P/ CONECTOR DO CARTUCHO 1779200301.0 
04 PLACA DECORATIVA | 1579200300. 1 
05 PLACA DE CIRCUITO IMPRESSO 1109200301.0 
06 BLINDAGEM CENTRAL 1656010100.0 
07 BLINDAGEM INFERIOR 1656010100 .7 
08 DISSIPADOR | 1659000303.8 
09 PARAFUSO MAQ. PAN. PHIL 1603013027.1 
10 ARRUELA DE FIBRA 3,2 X 8B X 0,5 1610183228.0 
1 PORCA SEXTAVADA M3,0 ZNA 1611873000.0 
te MOLDURA P/ CONECTOR | 1679200303.0 
13 TECLA RESET | 1579000301.6 
14 TRANSFORMADOR DE FORÇA 1349000301.5 
15 CHAVE 110/0220 HC 1200 1443390005. 1 
16 CABO DE FORÇA ACGC(2 X 20 X 1,5MT) 1647100100.0 
17 CABO COAXIAL 78013 16497801300D.4 
18 PARAF. A.A. PAN. PHIL 3 X 95PPI 1609153041 .7 
19 CHAVE DE TOQUE 1449004300.3 
e0 ARRUELA DE FIBRA 18 X 5 X 0,3 17638000027.0 


DESENHO EM EXPLOSÃO DO JOYSTICK 


“SC otimos cmi dino «RED» <UURD «ACO CHERD <TD <ENUUo SUDO «CENEDO URGE «nfafioo astiião uNIS CAUNDO «tos cinios CHRNNDO tintas SUNT: cuttioo custo «atos «SDS avRIO «BENI «tim cuniiito como 


NR. DESCRIÇÃO CÓDIGO 
01 GABINETE SUPERIOR 1579401301.0 
Z | 0e GABINETE INFERIOR 1579401302.8 
dá | 03 PLAGA DE GIRGUITO IMP. JOYSTICK 1109401301.3 
ALT] PA. | DISCRIMINAÇÃO ; 04 TECLADO BORRACHA GOND.P/ COMANDO  4779401301.9 


na RAS 05 TECLADO BORRACHA GOND.P/ FUNÇÕES 4779401302.7 
TULO. É 06 TECLA DE COMANDO 1679401302.4 
Vista explodido 07 TECLA DE FUNÇÕES 1679401301 .6 
o ia A a paid nr ga 

09 PARAFUSO A.A. PAN. PHIL. PP? 1604 152024.1 

culto [o4/07Ã90 |ESC. TOL———|Nº A3-3985 


2 Jog/od/ | “VU — c00.1.00.94013.0] 


DESENHO EM EXPLOSÃO DA PISTOLA 


NR. DESCRIÇÃO CÓDIGO 

01 CORPO DIREITO 1879200307. 
Do CORPO ESQUERDO 1679200304. 
03 ADORNO LATERAL ESQUERDO 1879202307. 
04 ADORNO LATERAL DIREITO 1879202306. 
05 GATILHO 1679202303. 
06 MICRO CHAVE 4449006900. 
07 MIRA 1679202300. 
08 MOLA DO GATILHO 1689200301. 
09 CABO CONECTOR 4 VIAS 464760266500. 
10 PLACA CIRCUITO IMPRESSO 1109202301. 
11 BLINDAGEM P/ P.G.l. 1659202301. 
lo LENTE | 1679202301. 
13 PLACA DECORATIVA 1679202309. 
14 PAR.A.A.PAN.PHIL.PPI 2,6xZNB 1604120601. 


TÍTULO: | aaa 
VSTA ExpODDA (sa 
215/90 MOD 00903 (PISTOLA CÓD. .00.92023.01 
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